SUPERMASINA LOOMINE
TUNNIKAVA

SEOS MAAILMA- URO kestliku arengu eesmargid

HARIDUSEGA

SOOVITATAV 9. klass

VANUSEGRUPP

SEOTUD OPPEAINED, Ajalugu, Uhiskonnadpetus, geograafia, kasitdo/kunst, eesti

LOIMING keel, voorkeeled (tegevused saab labi viia ka voorkeele
tunnis)

AJALINE RESSURSS 3 x 75 min

OPIEESMARGID Opilased arutlevad riihmatéé kaigus jargmiste kiisimuste
ule;

1. Kas valitud lahendus voi tegevus lahendaks kdik probleemid;

2. Kuidas ja miks on kdnealune probleem tekkinud ning
kuidas meie sellega seotud oleme;

3. Kas selline probleemi esitus- ja lahendusviis selgitab,
millist rolli mangivad voim ja poliitika ehk kes on tegelikud
otsustajad,;

4. Kas esitatud lahendus tundub liiga lintne, kuidas on
lahenduse valjapakkumine seotud nurjatute probleemidega
ning kui stgavuti peab motlema;

5. Kes on tegelikud abivajajad, kas neid saab pidada raha-
puuduse kaes vaevlevateks ja kehva haridusega inimesteks,
kes vajavad sinu abi, vdi on neil ressursid, millega saab
arvestada.

OPITULEMUSED Valmib nn supermasin, mis aitab saavutada uhte kestliku
arengu eesmarki.

00 A g,
%

3
A Arengukoostoo NCOT P ~** | Kaasrahastanud
MAAILMAKOOLEE 15} o ESTDEV i et

g5
STy,




M44/
ﬂ\‘
MONDO =

@Z—rb
70

LUHIKE TEGEVUSTE
KIRJELDUS
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Oppetegevused jagunevad kolme tunni peale.

1. tund: sissejuhatus, tegevuste tutvustus, miniloeng
URO kestliku arengu eesmarkidest (KAE-d); rihmadesse
Jjagunemine, rihmareeglite kokkuleppimine ning the
kestliku arengu eesmargiga seotud teema labitodtamine.

2. tund: KAE-ga seotud probleemi lahendamine (t66-
lehed) ning selle tulemusel supermasina loomine;
rihmatoo refleksioon.

3. tund: masinate esitlus ja kriitiline arutelu (kes otsustab
masina kaimapanemise? millised tagajarjed voivad masina
kdimapanemisega kaasheda?); tagasiside ning kokkuvétvad
tegevused.

Ruhmade suurus: 4-6 opilast ruhmas.

Opetaja slaidid ja teema tutvustus (1. tund)

KAE lehed (valja trikkida, 1. tund), tekstid parinevad veebi-
lehelt https.//maailmakool.ee/materjalid/9727/sdg/
Toolehed probleemi lahtiseletamiseks (valja trukkida,

1 tund)

A2-paberilehed, mille peale kujundatakse supermasin

(2. tund)

Etteantud detailid paberil, need saab valja ldigata ja
kleepida A2-lehele (valja trukkida, 2. tund)

Liim (2. tund)

Kaarid (2. ja 3. tund)

Vildikad (2. ja 3. tund)

Kasutatud paber, vana ajaleht vms oma jalajalje tegemiseks
(3. tund)
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https://docs.google.com/presentation/d/1Xe0jXA6d38Umpg3Gd2RQNhw7Ez8sv4DU-klm67T6OdI/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ufP2RqIqOIu5B3gUMSY_UVtMlixYLKch/view?usp=sharing
https://maailmakool.ee/materjalid/9727/sdg/
https://canva.link/4hb5w46b7zl98lh
https://canva.link/s9ftis3k4ty2oum
https://canva.link/s9ftis3k4ty2oum
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1. TUNNI KAVA

SISSEJUHATUS Tunni tegevuste ja eesmarkide tutvustamine.

(2 min)

OPETAJA MINILOENG Opetaja tutvustab URO-d ja kestliku arengu eesmarke
(13 min) (KAE-sid) ning seletab naitliku video abil (Sokolaad) meie

ehk eurooplaste seost muu maailmaga. Kui opilased on
URO ja KAE-dega juba kursis, vib sellest osast kiiremini tle
likuda.

RUHMADESSE Iga opilane valib loosi teel Uhe KAE pildiga sedeli. Need,
JAGUNEMINE LOOSI TEEL kellel on sama pilt, moodustavad Uhe rihma. Moodustada
JARUHMATOO REEGLITE  viks kuni kuus ruhma, mis hélmaksid kokku kuut erinevat
KOKKULEPPIMINE kestliku arengu eesmarki, et koiki valitud teemasid jouaks
(10 min) pohjalikult kasitleda. RUhmade arvu voib lahtuvalt opilaste
vanusest, klassi suurusest ja omaparast kas suurendada voi
vahendada. Igas ruhmas voiks olla 4-6 opilast. Valja voib
valida ka ainult 1-2 KAE-d, millega stvitsi edasi minna.

Opilastega arutatakse tiheskoos labi, millised reeglid riih-
mades peaksid kehtima, et kdik tunneksid end turvaliselt
Jja hasti, koigil oleks voimalus kaasa raakida, kdiki kuulataks
ning koigi arvamust arvestataks.

RUHMATOO NR 1 Oma ruhmas Uhe KAE-ga tutvumine, infoteksti lugemine,

(20 min) arutelu (mida juba teadsin, mida uut teada sain, mida veel
tahaksin teada). Opetaja kaib riilhmade juures ning esitab
suunavaid kusimusi, et saada teada, kas dpilased on
tekstist aru saanud ja mis kusimusi on neil tekkinud, naiteks
vdoraste moistete kohta.

RUHMATOO NR 2 Toolehe abil Uhe KAE lahtikirjutamine, probleemile lahen-
(30 min) duste otsimine; opilased vastavad tddlehe kusimustele.
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https://docs.google.com/presentation/d/1Xe0jXA6d38Umpg3Gd2RQNhw7Ez8sv4DU-klm67T6OdI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1isgUMIhUJWDkMIc2jS4-HX7uvcWRODVG-xXGHSKrgMU/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ufP2RqIqOIu5B3gUMSY_UVtMlixYLKch/view?usp=sharing
https://canva.link/4hb5w46b7zl98lh
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2. TUNNI KAVA

SISSEJUHATUS, EELMISE Iga riuhm tutvustab Ulejaanud klassile oma KAE-d ning raa-
TUNNI MEENUTAMINE gib, mida selle eesmargi kohta teada saadi; teised rthmad
(30 min) vdivad esitada tapsustavaid kusimusi.

RUHMATOO TUTVUSTUS,  Opetaja selgitab, et niitid hakkavad riihmad oma probleemi

OPETAJA SELGITUS lahendamiseks ehitama supermasinat, vottes arvesse koike
(5 min) seda, mis tédlehele sai kirja pandud.

RUHMADES SUPER- Opilased |6ikavad paberist valja detaile ning panevad
MASINATE EHITAMINE nendest kokku oma masina, detaile voib ka ise joonistada,
VASTAVALT TOOLEHEL lisada vaba kaega taiendusi.

ESITATUD TEABELE

(30 min)

KOKKUVOTE Ruhmato6o ule reflekteerimine (milline oli tddjaotus, kuidas
(10 min) Uksteisega arvestati, kas tekkis erimeelsusi ja kuidas need

lahendati, kas keegi tundis end ebamugavalt, kas arvestati
kokkulepitud reeglitega) ning rihmasisene arutelu.
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3. TUNNI KAVA

SISSEJUHATUS
(5 min)

SUPERMASINATE

ESITLUS
(25 min)

KRIITILINE
ARUTELU NR 1
(10 min)

KRIITILINE
ARUTELU NR 2
(30 min)

KOKKUVOTE
(5 min)

Voimalikud
jatkutegevused

MAAILMAKOOL.EE

Opetaja vétab kokku kahes eelnenud tunnis tehtu ning selgitab
tanase tunni eesmarke ja tegevusi.

Iga rGhm tutvustab oma masinat (miks nad sellised detailid valisid,
mida iga masinaosa teeb, kuidas té6tab), iga ruhmaliige peaks

saama sona.

Toolehe taitmine rthmades (kes otsustab masina toélepaneku Ule).

Kas teie masin aitab koiki vordselt voi voib keegi selle kasust
ilma jddda? Kuidas tagada, et masin ei tekitaks ebadiglust juurde?

Mis saab siis, kui masin katki laheb? Kas kohalik kogukond oskab
seda ise parandada vdi jdavad nad soltuvusse valisabist?

Milliseid uusi probleeme vo6ib see masin kogukonnas tekitada?
Naiteks kas see muriseb liiga kdvasti, votab kelleltki t66 ara voi
tekitab jaatmeid?

Teie masin voib probleemi lahendada, aga mida saaksid sina
teha juba tana, ilma masinata?

Kas on olemas moni ,vaike masin“ voi kodune harjumus, mis
aitaks sama eesmarki saavutada?

Opilased joonistavad paberile oma jalajalje, l6ikavad selle valja
ning kirjutavad sinna peale, mida nad juba praegu saaksid ise ara
teha, et aidata kaasa Uhe kestliku arengu eesmargi saavutamisele
(naiteks ostan riideid taaskasutuspoest, kasutan Uht telefoni
rohkem kui 3 aastat, tarvitan puhast joogivett mdistlikult, kraanivee
kattesaadavuse korral ei osta pudelivett, eelistan voimalusel
Fairtrade'i margisega tooteid).

Nii supermasinatest kui ka jalajalgedest saab teha naituse. Naituse
kulastamisega saab siduda jargmise oppetegevuse: teised opila-
sed saavad nahtut tagasisidestada ning jagada masina kohta oma
motteid voi soovitusi. 4. tunnis saavad opilased naituse tagasiside
pohjal oma masinaid parandada voi hoopis uue luua.
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