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Kuidas kujundada 6ppimist nii, et dpilased mitte ainult ei omandaks teadmisi,
vaid oskaksid neid ka erinevates olukordades rakendada? Projektope aitab
kavandada dppeprotsessi, mis seob Spitava pariseluliste probleemide ja
kisimustega. See toetab teadmiste omandamist tahenduslikus kontekstis

ja arendab oskusi, mida noored vajavad nii koolis kui ka valjaspool seda. '
Projektoppe metoodika sobib hasti maailmahariduslikeks dppetegevusteks,

sest see voimaldab tuua lleilmsed teemad kohalikku konteksti ja toetada
maailmakodaniku padevuste arengut.

Selle juhendi eesmaérk on toetada Spetajat projektoppe planeerimisel ja
labiviimisel. Materjal annab Ulevaate projektoppe pohimdtetest ja aitab
samm-sammult |abi m&elda 6piprojekti loomise faasid. Siit leiad ka praktilised
tooriistad, mida saad oma t60s kasutada ja vajaduste jargi kohandada.

Juhend on méeldud eelkdige lldhariduskoolide 6petajatele. Siin kirjeldatud
pohimétteid ja toodriistu saab kasutada eri Sppeainetes, vanuseriihmades ja
kooliastmetes. Juhend sobib nii projektdppega alustavale kui ka kogenud
Opetajale, kes soovib oma senist praktikat edasi arendada.

Materjal on loodud Erasmus+ projekti , Aktiivne kodanikuosalus valdkondade
tilese koost66 kaudu” raames. Projektdoppe metoodika toetab aktiivse
kodanikuhariduse eesmarke, sest suunab &pilasi uurima thiskondlikult

olulisi probleeme ja otsima neile lahendusi. Juhend loob raamistiku Spitava
seostamiseks pariseluga ja vastutustundliku maailmakodaniku oskuste
harjutamiseks.

Juhend on koostatud Tallinna Avatud Kooli ja Mondo Maailmakooli koost66s.
Oleme Sppematerjali nii kogenud kui ka projektoppega alustavate opetajatega
katsetanud, kuid teiepoolne tagasiside ja ettepanekud taiendamiseks on alati
teretulnud (maailmaharidus@mondo.org.ee).

Loodame, et see juhend on teile praktiliseks abiks ning annab julgust luua
opiprojekte, mis pakuvad avastamisroomu nii opilastele kui ka opetajale.




M:s on pro;eckecope
a2 m:ks pro;ektoppe
meetcod:t kasucaca?

Projektoppe on aktiivoppe meetod. Labi (6petaja) ette disainitud Spiprojekti
omandavad &pilased eesmargistatud teadmised ja oskused. Opiprojekti
kaigus otsitakse vastust valjakutsuvale elulisele probleemile véi kiisimusele
ning seda demonstreeritakse labi mojusa 16pp-produkti. Projektdppe meetod
sobib igas vanuses opilastele ning projektoppe meetodit saab edukalt kasu-
tada ka sellistes klassides, kus Spivad koos eri tausta ja keeleoskuse tasemega
opilased.

Miks projektope?

Projektope teeb 6ppimise opilaste jaoks aktiivseks ja opilased on Spiprotsessi
stigavalt kaasatud.

Projektoppe meetodi kasutamisel touseb ja areneb:

® Tahenduslikkus ja motivatsioon
Projektdpe annab sligavad teadmised ja Sppimisele tahenduse. Projektope
lubab 6pitut rakendada ja seeldbi paremini maista, isiklikult seotuks saada
ning emotsionaalselt kogeda.

® Oskuste areng
Projektope loob konteksti ja praktiseerimise véimaluse oluliste oskuste
kujunemiseks. Arenevad sotsiaalne tundlikkus ja kriitiline motlemine,
oskused suhelda ja koost66d teha ning voimekus ennast juhtida.

® Aktiivne eluhoiak
Projektope kujundab lahenduskesksust ja julgust vétta vastutust ning loob
seost koolielu ja kogukonna vahel.
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Kohandatud: Avatud Kool




Projektope

on pikaajaline protsess

on tihti [6imitud ja pohineb paris-
maailma naidetel ja probleemidel
opilaste eesmark on jouda oma
vastuse voi lahenduseni

voimaldab tihedamat Spilase-6petaja
interaktsiooni, jooksva tagasiside
andmist ja vahehindamisi

Traditsiooniline
aineope

on tavaliselt lihiajaline

Tl.‘ad|~t5|oor||||se . on tihti ainepdhine, kuid kasitleb
alneoppe ja pro]ekt- ka parismaailma naiteid ja

~ probleeme

oppe sarnasused opilaste eesmark on jouda teada-
oleva vastuse voi lahenduseni
esitatud toodele antakse tagasi-
sidet

on Opetaja juhendatud

arendavad kriitilist motlemist
julgustavad lahendama probleeme
loovad enesehindamise ja grupi-
refleksioonide véimalusi

oppimine voib olla ennastjuhtiv

Projektope vs.
traditsiooniline ainedpe

Projektoppel ja traditsioonilisel ainedppel on mitmeid sarnasusi ning ei saa
oelda, et ainult liks neist oleks ainudige meetod Sppimiseks. Projektdppe ja
traditsioonilise ainedppe liks peamisi erinevusi seisneb selles, et traditsiooni-
lises ainedppes peavad opilased jbudma teadaoleva vastuse voi lahenduseni,
projektoppes aga on eesmark jouda oma vastuse voi lahenduseni.
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Tihti peetakse projektdppeks tegevusi, mis kiill kannavad projekti nime, kuid
ei vasta tegelikult projektoppe olemusele ja projektoppe metoodikale.
Naiteks ei saa projekoppe metoodikale vastavaks 6piprojektiks pidada nii-
oelda projektipaeva raames tehtavat grupit66d, suuremahulist loovt66d voi
praktilise esitluse koostamist, kui puudub selge sidusus 6ppekava eesmarki-
dega ning opilased ei rakenda erinevaid teadmisi ja oskusi probleemipohiselt.
Projekt-6pe on sligavamat dppimist toetav protsess, kus dpilased tegelevad
eluliste ja tahenduslike probleemide lahendamisega. Projektdppe puhul
osalevad Spilased oma t66protsessi planeerimisel ja vastutavad tulemuste

kvaliteedi eest.

Projektil
on selged
ja olulised
opieesmargid.
Fookus on nii
oppimise prot-
sessil kui ka
lopptulemusel.

Holmab
endas nii
opetajapoolset
juhendamist
kui ka opilaste-
vahelist
koostood.

Projektil
puuduvad
selged ja/
voi olulised
opieesmargid.

Fookus
on ainult
Iopptulemusel.

On ainult
opetaja juhitud.




M:s ceceb Op:pPro;cki:st
op:ipro;eke:?

Projektoppe meetodil pohinevatel 6piprojektidel on kindlad votmekompo-
nendid. Koik votmekomponendid on vordselt olulised. Igal opiprojektil peab

olema:
KESKNE KESKNE OPI-
IDEE KUSIMUS TULEMUSED
Miks seda Millele vastust Mida selle
opitakse? otsitakse? kaigus opitakse?

LOPP-
PRODUKT ESITLUS
Labi mille vastust Kuidas vastuseid

demonstreeritakse? presenteeritakse?
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Opiprojekti disainides ja I3bi viies on oluline meeles pidada, et projektdppe
votmekomponendid on omavahel loogilises seoses. Kui votmekomponendid
kooskdlas ei ole, projektope ei toimi.

Selleks et vastata Lopp-produkti
kesksele kiisimusele, loomiseks ja
peavad opilased avalikustamiseks
omandama teadmisi ja vajalikud teadmised
harjutama oskusi, mis ja oskused on
on kooskolas projekti kooskolas projekti
opitulemustega. ~ opitulemustega.
P g OPI- P 9
TULEMUSED

« - >

KESKNE LOPP-
KUSIMUS PRODUKT

Lopp-produkti
vastab projekti
kesksele kiisimusele.




Vaga oluline on tahelepanu p&érata ka seitsmele olulistele projektidisaini
elemendile! Elemendid ja 6petaja roll nende elementide juures on vilja

toodud joonisel.

Opetaja peab looma
opiprojekti jooksul
voimalused pidevaks
ja mitmetahuliseks
uurimiseks

Opetaja peab leidma
opilasi konetava
valjakutsuva keskse
probleemi ja
kiisimuse

Opetaja
peab leidma

Opetaja peab kasitlemiseks

By ke elulised
labi, kuidas _ ;
|5pp-produkti QP|TULEMUSED t'eefns?l .
avalikustatakse (POHITEADMISED, mis opilasi

MOISTMINE, kdnetaks

POHIOSKUSED)

Opetaja peab
planeerima, kuidas ja
millal projekti kestel
uksteisele tagasisidet
antakse ning millal
ja kuidas toimub
tagasisidest tulenev
too taiustamine

Opetaja peab looma
opiprojektis opilastele
voimalused valikute
tegemiseks ja oma
haale valjendamiseks

Refleksioon

Opetaja peab
planeerima, kuidas ja
millal toimub projekti
kestel reflekteerimine

Kohandatud:
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Kucddas nEna opetazana
op:iprosekee lmnua saan?

Kuidas opiprojekte luua?

Opiprojektide loomiseks on mitmeid véimalusi. Uheks véimaluseks on
tugineda Spiprojekti loomise faasidele. Selles peatiikis tuleb juttu faasidest

I-1V: ideede loomine, projekti disainimine, taiustamine ja projekti tockava
koostamine. V faas ehk projekti labiviimine on vélja toodud eraldi peattikina.

Opetaja sammud
| faasis:

* Uuri 6ppekava voi dppe-
materjale ning analidusi,
millised teemad ja eeldatavad
opitulemused moodustaksid
loogilise opiprojekti.

* Métle eeldatavatest opitule-
mustest ja teemadest |ahtuvalt
labi, mida olulist ja téhen-
duslikku Spilased Spiprojekti
kaigus oppida voiksid.

* Sonasta projekti teemaga
sobivate ja sinu meelest
oluliste punktide pohjal konk-
reetse opiprojekti eeldatavate
opitulemuste nimekiri. Sonasta
esmane Spiprojekti keskne
idee ja keskne kisimus.

* Métle 158bi, mis saab olema
opiprojekti [6pp-produktiks ja
kui teema seda voimaldab, tee
|dpp-produkti naidis. See on
oluline, et tunnetaksid, kuidas
sellist 16pp-produkti luua, ja
oskaksid arvestada, milliste
katsumustega opilased selle
kaigus voivad silmitsi seista.

® Mida huvitavat teha?
® Mida tdhenduslikku 6pilased 6pi-

® Millised on &pitulemused?
® Milline on keskne kiisimus?
® Milline on |6pp-produkt?

| FAAS - ideede loomine

projekti kaigus opivad?

| faasi eesméark on formuleerida
tahenduslik ja teostatav projektiidee,

mis tagab oppekava opitulemuste
saavutamise.

® Vali 6pitulemused, mis moodustavad

® Kontrolli, kas keskne idee vastab

® Pane kirja mitu keskse klisimuse

® Kontrolli enda meelestatust — kui

Praktilised napundited
| faasiks

terviku ja millel on seos pariseluga.

neile 3 pohimottele — uuritav, paris-
eluga seotud, Spilastele jdukohane.

versiooni ja vali parim. Hea keskne
kiisimus on avatud ja sellel ei ole
uhte diget lihtsasti leitavat vastust.

teema ei tekita sinus endas elevust,
ei tekita see ka opilastes elevust.
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Opetaja sammud
Il faasis:

* Métle labi, kui kaua 6pi-
projekt kestab ja mis
mahus sellega igal nadalal
tegeletakse.

* Métle 1abi, kas ja keda
koolivalistest ekspertidest
opiprojekti kaasata ja vota
nendega aegsasti Uhendust.
NB! Métle enne, mida neilt
ootad.

* Planeeri 6piprojekti [6pp-
produkti esitlus. Motle labi,
kus ja millal see toimub ning
millal on vaja teha sellega
seotud kokkuleppeid. Pla-
neeri esitlus nii, et sina ise
endale selles liiga suurt rolli
ei vota. See on oluline, et
saaksid esitlustel Spilasi toe-
tada ja kiilalistega suhelda.

* Loo projektiplaan ja
pane sinna kirja koik, mis
praeguseks hetkeks labi
moeldud on.

Il FAAS - projekti
disainimine

Milline on kestvus ja maht?
Kui palju opilasi osaleb?
Keda kaasata?

Esitlus. Kelle? Kus? Millal?

Il faasi eesméark on panna paika pro-

jekti struktuur ja praktiline raamistik.

Praktilised napunadited

Il faasiks

Planeeri mahtu esialgu nadalate
kaupa. Arvesta, et igasse nadalasse
jaaks ka ,hingamisruumi”, et hiljem
vajadusel kohandusi teha saaks.
Projektiplaani on hea kujutada tabeli
voi skeemina.

Kaasatavad eksperdid ei pea olema
teadlased. Nad voivad olla naiteks
hoopis kohaliku omavalitsuse esinda-
jad, lapsevanemad véi koolitootajad,
kes on projekti teemaga seotud.
Ekspertide kaasamiseks on erinevaid
voimalusi — minge Spilastega eks-
perdi juurde 6ppekaigule, kutsuge
ekspert kooli voi kohtuge eksperdiga
interneti vahendusel.

-




Opetaja sammud

. 1l FAAS - taiustamine
11l faasis:

® Mille kohta sooviksid tagasisidet?
® Milliseid muudatusi tagasiside

° i -
Tutvusta oma plaani kollee pdhjal teha?

gidele ja kiisi tagasisidet
pohilistele sinu jaoks poleta-
vatele kiisimustele.

lll faasi eesmérk on tagada projekti

* Tee vajadusel tagasiside plaani kvaliteet ja teostatavus.
pohjal projektis taiendusi.

Praktilised napunaited

Il faasiks

® Kasuta naiteks ,Tagasiside maat-
riksit” (inglise keeles Feedback
Capture Grid) — palu tagasiside and-
jatel markida, mis neile sinu esialgse
opiprojekti plaani juures meeldib,
mis tekitab kisimusi, mis vajaks
nende meelest muutmist ja milliseid
ideid see neis tekitas.

® Ara ole oma plaani osas liiga kait-
sev. Teiste varske pilk sinu jaoks

poletavatele klisimustele hoiab ara

hilisemad tulekahjud klassis.




Opetaja sammud
IV faasis:

* Pane paika Spiprojekti
tockaval NB! See on uks
tahtsamaid projektiloomise
faase! Tookava loomise kai-
gus on oluline méelda labi,
mis jarjekorras erinevate
tegevustega tegeleda ning
millist ajalist mahtu need
vajavad. Hea Spiprojekt
koosneb neljast erinevast
etapist - HAALESTUS,
UURIMINE, ARENDAMINE
ja ESITLEMINE. Nendest
etappidest tuleb tapsemalt
juttu jargmises peattikis.

IV FAAS - projekti

tookava koostamine
Millised on projekti etapid?
Millised on projekti sisulised ala-
teemad?

Millal ja kuidas toimuvad vahe-
hindamised?

Millised on kodused ililesanded ja
tahtajad?

Keda ja millal kutsuda kiilalisteks
ning kuhu ja millal minna 6ppe-
kaikudele?

IV faasi eesmaérk on luua detailne,
loogiline ja ajaliselt teostatav t66-
kava, mis toetab koiki projekti

etappe ning tagab, et opilased liigu-
vad jarjepidevalt ja eesmargiparaselt

* Métle labi, millised tegevu-

sed ja milliste opitulemuste
saavutamine on jargmiste
tegevuste ja opitulemuste
saavutamise eelduseks

ning arvesta seda tookava
koostamisel. Pead selleks
faasiks omama kindlat pilti
sellest, mida sa tahad, et su
opilased opiprojekti kaigus
opiksid. Tockava voib olla
otstarbekas koostada nii-
Oelda tagant ette. Planeeri
tookava koostades ka vahe-
hindamised ning erinevate
ulesannete ja koduste t66de
tahtajad.

¢ Jaga tahtaegu puudutavat
infot dpiprojekti alguses
opilastega, et opilastel oleks
selge, mida neilt oodatakse.

I6pp-produkti suunas.

Praktilised napunadited
IV faasiks

»Tagurpidi disain”. Vota ette kalender
ja pane esimesena paika esitlemise
tapne kuupaev. Hakka sealt ajas
tagasi alguse poole liikuma - mitu
tundi kulub vahetult enne esitlust
viimaseks lihviks ja peaprooviks; mis
kuupaevaks peavad uurimistulemu-
sed kindlalt koos olema; kui kaua
votab aega projektiga tutvumine jms.
Opilastel on loomulik eelsoodumus
hiipata kohe esimesel paeval (haa-
lestuse ajal) ,lahenduste” juurde (nt:
,Me teeme voldiku!” voi , Ehitame
kohe maketi!”), ilma et nad teemat
sisuliselt moistaksid. Sinu lilesanne
on etappe nii-6elda lukus hoida.
Haalestus — ainult probleemi sisse-
elamine. Uurimine - sisuline ainedpe,
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andmete kogumine ja analiius.
Arendamine — uurimist66 pohjal
reaalsete lahenduste voi produkti
loomine. Esitlemine - esitluse ette-
valmistus, harjutamine, labiviimine.
NB! Teadliku valiku ja kindlat tdtipi
|6pp-produktide puhul on véimalik
uurimise ja arendamise etappe ka
kombineerida.

Maara vahetahtajad ja vahehindami-
sed. Opilased ei pruugi osata oma
aega pikalt planeerida. Kui téahtaeg on
alles kuu aja parast, voidakse hakata
t66ga tegelema alles eelmisel 6htul.
Vahetahtajad ja vahehindamised
aitavad opilastel aega paremini pla-
neerida.

Valmista ette visuaalne kava, mis opi-
lastele projektiteekonda naitlikustab
(naiteks kalendrivaade, skeem, plakat
voi visuaal klassi seinale vms). Opila-
sed peavad esimesest paevast peale
teadma, kuhu nad teel on ja kuidas
neid hinnatakse.

Projektiloomise faaside kirjeldamisel on aluseks véetud juhendmaterjali ,Work that matters.
The teacher’s guide to project-based learning” (Patton, Robin 2012)
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Kucddas nEna opetazana
op:iprosekee Iab: veen?

Lopuks algab projekt ka opilaste jaoks! Faasides I-IV planeerisid 6piprojekti

ja koostasid projektile detailse t66kava. Niilid on aeg liikuda V faasi juurde ja
uurida, kuidas &piprojekt ellu viia! Opilaste vaatest jaguneb projekti ilesehitus
neljaks etapiks: haalestus, uurimine, arendamine ja esitlus.

V FAAS - projekti
labiviimine

® Kuidas projekt vastavalt
loodud projektiplaanile ja
koostatud tookavale labi viia?

‘%ilestus

Opetaja

* Tutvustab projekti keskset ideed,

keskset kiisimust ja |6pp-produkti.

¢ Korraldab projekti avasiindmuse.

® Loob ruumi aruteluks teema oluli-
suse Ule.

* Suunab opilasi analiitisima, mida
nad peavad kesksele kiisimusele
vastamiseks teada saama.

e Juhendab uurimisklisimuste loo-
mist.

¢ Juhendab vajadusel meeskondade

moodustamist ja rollide valikut.
* Aitab opilastel planeerida esimesi
samme infootsinguks.

V faasi eesmérk on viia projekt
labi juhendatult, paindlikult
ja toetavalt, tagades opilas-

tele selged juhised, jarjepidev
tagasiside ning turvaline kesk-
kond uurimiseks, loomiseks ja
esitlemiseks.

Opilased

* Motestavad keskset ideed ja kesk-
set kiisimust ning seostavad seda
oma varasemate teadmiste ja koge-
mustega.

* Tutvuvad |16pp-produktiga.

* Arutlevad teema olulisuse le.

® Panevad kirja, mida nad teema/
probleemi kohta juba teavad ja
mida peavad veel teada saama.

» Koostavad uurimisklsimused.

® Moodustavad vajadusel meeskon-
nad, valivad rollid ja lepivad kokku
koostooviisid.

e Kavandavad, kust ja kuidas vastu-
seid otsima hakata.




Praktilised napunaited

Avasiindmus kaivitab projekti emotsionaalselt ja sisuliselt. Avasiind-
museks voib olla naiteks kohtumine eksperdiga, video vo6i demonstrat-
siooni vaatamine, oppekaik voi reaalse probleemsituatsiooni kogemine.
Avasiindmuse eesmark on tekitada opilastes Ullatust, kiisimusi ja ara-
tundmist, et teema on pariselt oluline.

Haalestuse etapis on hea mote kasutada TTS-tabeli (inglise keeles
KWL) meetodit. Opilaste lilesandeks on alustada kolme veeruga (Tean
— Tahan teada — Sain teada) tabeli taitmist. Esmalt kaardistavad nad,
mida nad teemast juba teavad. Kdige olulisem on , Tahan teada” veerg.
Sinna kirjutavad opilased oma teadmisliingad ja kiisimused ehk selle,
mida on neil vaja teada saada, et vastata projekti kesksele kiisimusele
ning millele hakatakse jargmises etapis vastuseid otsima. ,Sain teada”
veerg jaab esialgu tiihjaks ja seda taidetakse projekti |6pus 6pitu kok-
kuvotmiseks. TTS-tabelit voib taita individuaalselt voi grupis.
Kisimuste moodustamise toetamiseks voib kasutada erinevaid ajuriin-
naku tehnikaid — naiteks void lasta dpilastel moodustada riihmades
piiratud aja jooksul voimalikult palju teemakohaseid kiisimusi nii, et
kiisimustele ei anta hinnanguid.

Meeskondade moodustamise puhul on olulline méelda kéigepalt labi,
mis on meeskonna moodustamise eesmargid ja millises meeskonnas
tootaksid opilased kdige paremini. Osadel juhtudel voib olla hea méte
lasta Spilastel ise meeskonnad moodustada (naiteks juhul, kui mees-
konnatoo eeldab tegutsemist olukorras, kus opilased voivad vajada
tuttavamat ja turvalisemat keskkonda), enamasti tootavad hasti ka
juhuvalikuga meeskonnad.

Hea meeskonnat66 eelduseks on meeskonnaté6 kokkulepete sélmi-
mine. Selleks voib kasutada riihmalepingut, rollikaarte, koostooreeglite
plakatit vms. Oluline pole vorm, vaid sisu — 6pilased peavad enne
reaalset t66le hakkamist panema paika rollid, liksteise ootused, suht-
luskanalid ning reeglid juhuks, kui keegi oma kohustusi ei taida. See
hoiab &ra hilisemad meeskonnasisesed konfliktid ja annab ka sulle
vajadusel aluse sekkumiseks. Kui oled 6petajana kokkulepetest ja
rollijaotustest teadlik, on sul véimalik Spilasi meeskonnat6os ka pare-
mini toetada.




Uurimine

Opetaja

* Toetab uurimisprotsessi ja mees-
konnat6od.

¢ Planeerib Ulesandeid, korraldab
loenguid, ekspertidega kohtumisi
voi dppekaike.

¢ Aitab vajadusel leida allikaid ja pla-
neerida uurimist.

¢ Suunab tsuklilist uurimist (,,Mis uus
kiUsimus sellest vastusest tekib?”).

e Aitab hoida fookust keskse kiisi-
muse lahendamisel.

Opilased

e Otsivad infot, t66tavad tekstidega,
anallusivad allikaid.

e Viivad labi uuringuid, kisitlusi,
moStmisi ja eksperimente.

* Intervjueerivad eksperte ja kogu-
vad téendusmaterijali.

¢ Sonastavad uusi klisimusi ja
jatkavad uurimist.

* Koostavad esialgse vastuse kesk-
sele kusimusele.

Praktilised napunaited

Juhenda 6pilasi uurimisplaani koostamisel — millised on eesmargid,
véimalikud allikad, jargmised sammud ja ajakava.

Opeta épilastele allikate hindamist — milline leitud info on usaldus-
vaarne, asjakohane ja ajakohane. See arendab kriitilist motlemist ja
tagab, et projekti aluseks ei voeta esimest ettejuhtuvat infot.

Toolehed fookuse hoidmiseks. Kui uurimise kaigus minnakse dppekai-
gule voi kohtutakse ekspertidega, koosta Spilastele suunavad t66lehed
olulise markamiseks ja talletamiseks. See valdib olukorda, kus 6pilased
lihtsalt ,kaivad kuskil” voi , kuulevad midagi”, kuid ei vota seda reaalse
uurimistoo osana.

Hea mote on suunata opilasi pidama uurimispaevikut, kuhu nad doku-
menteerivad iga uurimistsiikli loogika: mis oli meie kiisimus — kust/
kuidas/mida me uurisime — mida me leidsime — mis on meie uus
klsimus? See toetab projektoppe tsiiklilist olemust ja naitab opilastele
visuaalselt nende progressi.
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ndamine

Opetaja

* Tuletab Spilastle meelde [6pp-
produkti nduded ja (hindamis)
kriteeriumid.

¢ Korraldab tagasisideringe (6pilane-
opilane, 6petaja-opilane).

¢ Viib 13bi vahehindamised. Juhen-
dab 16pp-produkti taiustamist (mitu
versiooni).

e Aitab hoida fookust keskse kisi-
muse lahendamisel.

e Toetab meeskondade koost66d.

Opilased

* Loovad kavandi/prototuilbi (mus-
tand, makett, storyboard, demo).

e Koguvad tagasisidet ja taiustavad
sellest tulenevalt t66d.

¢ Esitavad kokkulepitud téhtaega-
deks vahehindamiste lilesanded.

® Loovad mitu versiooni ja dokumen-
teerivad muudatused.

* Valmistavad ette |6pliku versiooni.

Praktilised napundited

® Enne kui opilased hakkavad I6plikku [6pp-produkti voi esitlust vormis-

tama, lase neil luua esimene, kiire ja kavandlik versioon voi prototiilip
(paberil visand, makett, kondikava). See voimaldab ideid reaalselt tes-
tida, saada kiiret tagasisidet ja teha parandusi enne, kui I6pp-produkti
liiga palju aega investeeritakse.

Anna opilastele arendust66 alguses ette selged kvaliteedikriteeriumid.
Kui kriteeriumid on lahti kirjutatud, teavad opilased tapselt, mida neilt
oodatakse ning oskavad oma t66d ja edusamme ka ise iseseisvalt ja
objektiivselt hinnata.

Naita opilastele varasemate aastate sarnaseid t6id voi sinu enda
loodud naidiseid. Naidistoode anallitisimine aitab opilastel visuaal-
selt moista, mida etteantud kvaliteedikriteeriumid pariselt praktikas
tahendavad. Lase opilastel meeskondades kaardistada, mis teeb
|6pp-produkti ,heaks” ja kvaliteetseks. Kui opilased need kriteeriumid
ise sOnastavad (Opetaja suunamisel), tekib neil sisemine vastutus ja
Uhtne arusaam sellest, milline on suureparane tulemus.
Tagasisidestamisel (eriti Spilane-6pilane tagasiside puhul), on hea méte
kasutada erinevaid tagasisidestamise meetodeid, et tagasiside oleks
sisukas ja edasiviiv.

Juuruta harjumust, kus opilased kontrollivad iga oma t66osa voi ideed
filtriga ., Kas see komponent aitab meil vastata projekti kesksele ksi-
musele?”. See lihtne kontrollkiisimus hoiab &ra projekti paisumise ja
tagab, et I6pptulemus jaab sisuliselt digele rajale.
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Esitlemine

Opetaja Opilased
® Planeerib esitluse (kus, kellele, ® Harjutavad esitlemist.

millal). * Esitlevad 16pp-produkti avalikult.
* Valmistab publiku ette. * Koguvad publikult tagasisidet.
* Loob turvalise esinemiskeskkonna. * Reflekteerivad oma panust ja opi-
* Korraldab refleksiooni. tulemusi.
* Tahistab opilaste pingutust. * Tahistavad saavutusi.

Praktilised napundited

Ara lase pealtvaatajatel lihtsalt niisama istuda. Anna publikule (olgu
nendeks kaasopilased, vanemad voi eksperdid) enne esitluste algust
konkreetsed juhised — mida tahelepanelikult jalgida, milliseid kiisimusi
esitada voi kuidas kindla maatriksi alusel esinejatele anoniimset ja
toetavat tagasisidet anda.

Enne refleksiooni lase opilastel ara taita TTS-tabeli viimane veerg
(.Sain teada”), et projektoppe kaar saaks loogilise ja visuaalse punkti.
Seejarel kasuta sisukaks eneseanaliilisiks kindlat raamistikku, naiteks
3-2-1 meetodit: palu Spilastel kirja panna 3 peamist asja, mida nad
tanu projektile teada said, 2 oskust, mida nad enda juures arendasid ja
1 kisimus, mis neil teema kohta veel 6hku jai. Nii ei piirdu kokkuvote
vaid vastusega ,oli tore”, vaid motestab reaalselt opitut.

Refleksioon I6peta suunaga tulevikku! Lase Spilastel (nii meeskonniti
kui ka individuaalselt) sdnastada 1-2 konkreetset asja, mida nad teek-
sid jargmises projektis teistmoodi (nt ajaplaneerimise, suhtluse voi
allikate valiku asjus).

Ara unusta, et projektdppe oluline osa on eduka I8petamise teadvus-
tamine. Korralda projekti [6pus tunnustusring voi tGhine tunnustuse
jagamine. See paneb opiprojektile punkti piduliku ja positiivse emot-
siooniga ning tostab opilaste Spimotivatsiooni.

Kui projekti eest saab kokkuvétliku hinde/tagasiside, on oluline anda
see vahetult peale projekti [6ppu, mitte hiljem!




Kokkuvéotvad praktilised napunaited V faasiks

® Naidata liles enda entusiasmi — mida rohkem ise dpiprojekti usud, seda
motiveeritumad on ka opilased.

® Ole konkreetne ja samas paindlik. Anna opilastele selged juhised, mida
neilt ootad ning samas véimalus neil ise otsustada ja valikuid teha. Nai-
teks planeeri lilesandeid, mille puhul annad ette teema, aga 6pilased
valivad vahendid voi vastupidi.

® Jilgi protsessil Ukskaik, kui hasti sa planeerinud oled, tuleb plaanis
téenaoliselt muudatusi. Ara karda td6kavas kohandusi teha.

® Tee opiprojekti kdigus fotosid, arhiveeri lilesannete naidiseid jne. See
on tulevikus sulle ja su kolleegidele vaart materjaliks. Kui dpiprojekt on
|dppenud, analiiisi, millised olid projekti tugevused ja nérkused ning
mida teeksid jargmisel korral teisiti.

B




M:cla Oop:proekee
plancer:des ia lab:
VEiieS meeles piciacda?®

Selleks, et 6piprojekti kaigus toimuks tdhus dppimine on oluline jargida ope-
taja lilesannete meelespead.

MEELESPEA

Leida eluline teema, mis opilasi kone-
taks!

Leida opilasi konetav valjakutsuv
probleem ja opiprojekti keskne
kilisimus!

Moelda labi, mis on opiprojekti I6pp-
produktiks ja kuidas seda esitletakse.

Luua opiprojekti jooksul voimalused
pidevaks ja mitmetahuliseks uurimiseks.

Luua opiprojekti kdigus opilastele
voimalusi valikute tegemiseks ja opi-
laste haile valjendamiseks.

Planeerida reflektsioonivéimalused
ning moelda labi, kuidas toimub
tagasiside andmine ning t66 taius-
tamine.

Meelespea loomisel on aluseks véetud Buck Institute for Education’i projektdppe kuldstandardit
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LISA 1.

Projekitope a psracud
keelecoskusega op:ilased

Projektoppe metoodikat on véimalik edukalt rakendada ka klassides, kus opi-
vad erineva keeleoskustasemega opilased.

Kui projektdppe tunnis on piiratud keeleoskusega 6pilasi, on oluline raken-
dada peamisi |6imitud aine- ja keeledppe ning keelekiimbluse pohimétteid.
Piiratud keeleoskusega opilasi toetab materjali visuaalne esitamine. Naiteks
aitab piltide, diagrammide, mudelite jms kasutamine Spilastel paremini moista
llesannete sisu ja teemaga seotud terminoloogiat. Opilasi toetab ka nii-6elda
projektiseina loomine, kuhu visualiseeritakse projekti alguses projekti keskne
idee ja keskne kiisimus, naitlikustatakse projekti olulised etapid ja tahtajad
ning kuhu lisatakse projekti kaigus olulisi materjale ja terminoloogiat.

Nii projektoppe kui ka I6imitud aine- ja keeledppe ning keelekiimbluse
pohimotetest tulenevalt on vaga oluline, et opilastel oleks projektitundides
aktiivne roll.

Opilaste keeleoskuse arendamise seisukohast on oluline seada &piprojektidele
selged keele-eesmargid (naiteks teatud sonavara voi grammatiliste struktuu-
ride kasutamine). Samuti toetab piiratud keeleoskustega opilaste keeleoskuse
arengut koostdine dppimine — dpetaja peaks looma tundides véimalusi t66-
tada riihmades, kus keeleliselt tugevamad opilased saavad olla eeskujuks ja
pakkuda tuge nérgema keeleoskusega opilastele.

Projektoppe metoodikas tahtsal kohal olev autentsete teemade, probleemide
ja materjalide kasutamine on oluline ka keelearengu seisukohalt — autentsete
materjalide kasutamine loob tahendusliku konteksti, mis suurendab opilaste
huvi ja aitab neil keelt omandada loomulikus keskkonnas.

Keeleoskuse arendamise seisukohalt on oluline, et tundide Ulesehitus oleks

mitmekesine — Spilastel peab olema véimalus tunnis arendada erinevaid keele-
oppe osaoskusi (kuulamine, lugemine, kirjutamine).
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Kasuta visuaalseid materjale
Loo projektisein

Sea selged keele-eesmargid
Taga opilaste aktiivne roll ja

julgusta koostood
Kasuta autentseid materjale

Sonavara arendamist soodustavad:

Sdénavarakaartide kasutamine — koosta tundideks sdnavarakaardid,
millega on véimalik erinevat moodi to6tada — sorteerida, kategori-
seerida jms

Sonavarapaeviku pidamine - suuna opilased jalgima, kuidas nende
sdnavara areneb. Opilaste iilesandeks on panna kirja, mida sénad
tahendavad ja kuidas neid sénu erinevates kontekstides kasutatakse.




Tekstiga to6tamist toetab erinevate
lugemisiilesannete kasutamine

Lugemiseelsed
tlesanded

Lugemisaegsed
tlesanded

Lugemisjargsed
tilesanded

Lugemiseelsed lilesanded aitavad lugejal hiljem teksti
haarata ja moista. Naiteks sobivad lugemiseelseteks
Ulesanneteks ennustamised, diskussioonid jms.

Lugemisaegsed ulesanded suunavad ja juhivad lugejat.
Nende eesmargiks on seostada uut teavet olemasole-
vaga. Naiteks sobivad lugemisaegseteks lilesanneteks
teksti ja pealkirja sobitamine, tekstildikude digesse
jarjekorda panemine, vétmesonade voi -lausete
leidmine, linkade taitmine, tabelite taitmine, kombi-
neerimine, komplekteerimine, sisukaartide voi
skeemide koostamine voi allajoonimine, klisimuste
esitamine ja vastamine, tekstist marksénade ja lausete
leidmine, korrastamis- ja jarjestamisilesanded, ltink-
harjutused, sobitamisharjutused ning valikvastustega
ulesanded.

Lugemisjargsed lilesanded véimaldavad petajal

aru saada, mil maaral on teksti moistetud. Sellisteks
ulesanneteks sobivad naiteks siinontiimide leidmine,
Umbersonastamine, imberjutustamine, (uute) pealkir-
jade véljamétlemine, sisu anallilisimine jms.

Kohandatud materjalist ,LAK-6pet toetavad metoodilised vGtted Spetajale”

25




Projekti nimi

Sihtgrupp

Projekti maht

Keskne idee

Keskne kisimus

Lopp-produkt

Projekti eeldatavad
opitulemused

Ideed projekti erinevateks etappideks

Haalestus

Uurimine

Arendamine

Esitlemine

Kasuta seda pohja oma projekti pohiidee ja lilesehituse labimotlemiseks. Pane siia kirja projekti kdige
olulisemad lahtekohad (kellele projekt on suunatud, milline on selle keskne idee ja kiisimus, mida
opilased uurivad voi lahendavad, milline on projekti I6pp-produkt ning milliseid dpitulemusi soovid
saavutada). Etapid aitavad moelda labi kogu projekti kulgemise: mida teha projekti alguses opilaste
haalestamiseks, kuidas toimub uurimine ja teadmiste loomine, kuidas arendatakse lahendust voi toodet
ning kuidas toimub esitlemine ja refleksioon. Tegemist on kavandamise abivahendiga, kohanda etappe
ja nende sisu vastavalt oma projekti eesmargile, ajale ja Spilaste vajadustele.
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1. tund 2. tund 3. tund 4. tund

5. tund 6. tund 7. tund 8. tund

9. tund 10. tund 11. tund 12. tund
13. tund 14. tund 15. tund 16. tund
17. tund 18. tund 19. tund 20. tund
21. tund 22. tund 23. tund 24, tund
25. tund 26. tund 27. tund 28. tund

Kasuta seda tabelit oma projekti ajajoone esialgseks kavandamiseks. Margi ruutudesse, millal toimuvad
projekti olulisemad siindmused ja tegevused (naiteks avasiindmus, vahehindamiste ajad, esitlus jms).
Sinu tegelik projekt voib olla lihem v6i pikem kui 28 tundi, vajadusel tee ruudukesi juurde voi jata osad
ruudukesed tiihjaks. Soovitatav on markida tabelisse ka projekti etapid opilaste vaatest (haalestus,
uurimine, arendamine, esitlemine), et kogu protsess oleks terviklikult labi m&eldud.
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LISA 4.
Detailse todkava poh:

Tund

Projekti
etapp

Tunni
eesmark

Opetaja
tegevus

Opilaste
tegevus

Tagasiside/
vahe-
hindamine

Kasuta seda tabelit projekti tegevuste tapsemaks planeerimiseks ja kogu dppimisprotsessi labimé&testa-
miseks. Pane iga tunni juurde kirja, millises projekti etapis see toimub, mis on selle tunni eesmark ning
milline on Spetaja ja &pilaste roll selle saavutamisel. Veergu , Tagasiside/vahehindamine” margi, millal ja
kuidas saad dpilaste arengut voi t66 edenemist jalgida (nt arutelu, vaheesitlus ja -hindamine, enese-
hindamine, kaaslaste tagasiside vms). Kui konkreetses tunnis eraldi tagasisidestamist vdi vahehindamist
ei toimu, voib selle lahtri jatta tihjaks.
Tabel on néidis ja saad seda kohandada vastavalt projekti pikkusele, eesmérkidele ning dpilaste

vajadustele.
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LISA S.
TrS-tabelk poh:

Tean Tahan teada Sain teada

TTS-tabel aitab Spilastel motestada oma teadmisi ja Sppimise arengut kogu projekti jooksul. Projekti
alguses taidavad opilased kaks esimest osa: ,Tean” (mida nad teema kohta juba teavad voi arvavad
teadvat) ning , Tahan teada” (millised kiisimused neil on v6i mida nad soovivad projekti kaigus juurde
saada). Projekti I6pus taidavad opilased ,Sain teada” osa, kuhu nad panevad kirja, mida nad 6ppisid,
millistele kiisimustele vastused said ning millised uued teadmised voi oskused neil tekkisid. Tabel aitab
dpilastel margata oma Sppimise arengut ja toetab projekti 16pus toimuvat refleksiooni.
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