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2 ROLLIMANG “ASTU RINGI
é TALLINNA KESKLINNA VENE GUMNAASIUM P
S
y
?‘ Selle Euroopa paeva tahistamiseks loodud mangu nimetus on ,Astu ringi’, sest see on
f/’ suunatud eeskatt viimase aasta jooksul Ukrainast Eestisse tulnud oOpilastele. Teatavasti
< sai Ukraina juunikuus Euroopa Liidu kandidaatriigi staatuse. Samas saab mangu b
E rakendada ka teiste Euroopa Liidu kandidaatriikide koolides ning kuna on tegemist 1
> mitmekeelse manguga, voiks selles kaasa lula mistahes riigi noored inimesed. Z
f 2023. a Euroopa paeva tahistamise raames sooviksime oma mangu katsetada Tallinna
,//‘ Vabaduse koolis, kus opivad Ukrainast parit noored vanuses 14-18 a. Kui see leiab
é positiivse vastukaja, arendame mangu edasi, teeme ta veelgi huvitavamaks ning kingime >
% mangukomplekte igale 2023. aasta kevadel Euroopa paeval osalevale koolile.
é Mangu tutvustus
)

E ‘Astu Ringi" on TKVG loodud Euroopa-teemaline lauamang, mida saavad
:j Uheaegselt mangida 2-4 inimest vanuses 14-kuni 99 aastat!
/
,’; Mangukomplekti kuuluvad: manguvali, 4 mangunuppu, 1 taring, mangureeglid, 56
é mangukaarti kusimustega (nt 2 kaarti iga Euroopa likmesriigi kohta) ning nn b
N .ooonuskaardid".
LA
/
z Mangu siht: j6uda finiSini (s. 0. Euroopa Parlamenti) vastates mangu kaigus huvitavatele
s kUsimustele Euroopa Liidu maade kohta eri keeltes. TAHTIS! Moned kusimused ei Y
§ keskendu vaid uldteadmiste kordamisele, vaid ka demokraatlike oskuste arendamisele.
2 Mangu algus: mang algab valjalt ,1". Mangu eesmark on teha Euroopa Liidule ring peale
E ning jouda esimesena Strasbourgi, Euroopa Parlamendi Louise Weiss' hoonesse. S
g Mangu kulg
-~
Z 1. Mangijad veeretavad taringut kordamoddda ja liiguvad paripaeva médda mangurada S
S vastavalt veeretatud punktide arvule. Vottes arvesse taringu punkte ja seda riiki, mille
§ peale satub mangunupp, voib nimetada riigi kohta kaivaid fakte. Taringu punktidele
S vastavad teemad voiks olla naiteks jargmised:
5 1 - antud EL liikkmesriigi rahvusroog 'S
< 2 - loodusobjekt (meri, jarv, jogi, magi jne) S
N 3 - peamine vaatamisvaarsus
\ 4 - pealinn
\
S 5 - spordimeeskond
z 6 - sona selles keeles
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> 2. Uue riigi peale joudes votab mangija pakist mangukaardi ja proovib klUsimusele vastata.
/
ﬁ e Mangijad vdivad liiga lintsatest kusimustest loobuda ning valida antud riigile vastava
é kaardi monevodrra raskema kusimusega. N
N ~
S 3. Oige vastuse nimetamisel saab mangija diguse ,hlUpata” mangunupuga jargmise riigi
> nupu kohale, kust jatkatakse edasi liikumist vastavalt taringuga veeretatud punktidele.
é e Kui mangija ei oska oiget vastust nimetada, siis jatkab ta jargmises ringis edasiliikumist
é samalt kohalt. )
g e Kui mangija vastab kaardil olevale kusimusele valesti, votab ta boonuskaardi ning z
> puuab lahendada demokraatlikult olukorda, mida talle kaardil tutvustatakse. Z
é e Kui mangijate vahel laheb vaidluseks, kas nimetatud vastust lugeda “piisavalt” digeks,
/] siis rakendatakse demokraatia pohimotet ja vastus loetakse Oigeks, kui nii arvab
é enamus mangijatest. >
S
a 4. Teatud kohtades (manguvaljad 8, 11, 15, 19, 24, 28 ja 37) saavad mangijad vastata

lisakUsimustele, mille pohjal jatavad nad ringi vahele, ,hUppavad” mangurajal edasi voi
ﬂ ,kukuvad" tagasi vastavalt mangulaua tahistusele. Sattudes Brexiti manguvaljale (25),
g ,.kukud" tagasi mangu algusesse. N
R
“:5*
%
4 D
N
LA
Z
R D
)
zZ
z
§ D
:
z
S b
N
>

S
4 N
S )
N
)
z
Z
g D
N M4 ﬁ%
N\ 4
E (@ “‘i‘*‘ M@,NDO’! % ¢« 22 Furoopa
\..‘__-

3 o* Y,
N\ 10
N R B
E; 7. A\ N7 N V. S 7 v, 4




