
RINGKÄIK
Teema: reisimine, kultuuridevaheline suhtlus ja kultuurivahetus

Autorid: Mari Jõgiste (EE), Sanita Muižniece (LV).

Põhineb koomiksil: “Circuit”, autoriteks Daniela Viçoso (PT) ja 
Darya Goga (LV).

1) Sissejuhatus. Palu osalejatel lugeda läbi koomiks “Ringkäik”. 
Seejärel palu neil paaris arutada, kuidas nemad seda lugu 
mõistsid. (15 min)

2) Juhendage osalejaid kuidas A4-formaadis paberist ise
koomiksivoldik ehk zine’i voltida (vt juhistelt). Osalejatel peaks 
olema voldik, kuhu joonistada, ning valik erinevaid
joonistusvahendeid. (10 min)

3) Kaaneleht jääb esialgu tühjaks. Palu osalejatel sulgeda
silmad ja meenutada ühte välismaal elamise või reisimise
kogemust. Seejärel alusta küsimuste esitamisega (vt allpool). 
Osalejad peaksid joonistama ühele lehele ühe vastuse. Need 
võivad olla joonistatud pildina, abstraktselt või dialoogi vormis. 
Anna osalejatele hetk meenutamiseks, seejärel 1 minuti
joonistamiseks ning liikuge järgmise küsimuse juurde.

- Kuidas sa ennast esimest korda kohale jõudes tundsid? Mis 
värvi see tunne oli?
- Mis oli kõige tugevam lõhn, mida mäletad?
- Kes olid need inimesed, kellega kohtusid? Kuidas nad
sind mõjutasid?
- Joonista üks koht, kus sulle meeldis käia.
- Mis oli sinu jaoks koju tagasi jõudes kõige ootamatum?
- Mis sinus eemal oldud aja jooksul kõige enam
muutus? Kasuta erinevaid värve ja joonista.
(15 min)

Koomiksivoldiku 
ehk zine’i loomine

Grupi suurus: 5–25.

Aeg: 45 min.

Materjalid:
A4 paber, käärid, pliiatsid, 
pastakad, markerid, koomiksi 
“Circuit” koopiad.

Eesmärk:
Jagada ideid ja kogemusi
välismaal reisimisest ja
elamisest. Mõelda selle üle,
kuidas kultuuridevaheline
suhtlus meid rikastab.

Kasulikud näpunäited
juhendajale:

- Küsimusi võib lisada või muuta 
(esitada küsimusi toidu, kultuuri, 
traditsioonide, pidustuste, keele, 
tekkinud arusaamatuste, mõne 
juhusliku naljaka, piinliku või 
pettumust tekitava loo kohta). 
Mõni joonistus võib katta ka 
kaks lehekülge. Osalejad saavad 
kasutada ka väikest teksti -
dialoogi või mõnda fraasi, mida 
nad mäletavad.

Peegeldamine:
Palu osalejatel panna oma 
koomiksivoldikule pealkiri ja 
kirjutada see esikaanele, mis 
alguses tühjaks jäi ning jagada 
oma lugu naabriga. (5 min)
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